A. SPRIEVODNA SPRAVA

1. Identifikacné adaje
Udaje o stavbe , )
e nazov stavby SKATEPARK STARA LUBOVNA
e charakter stavby Novostavba
e miesto stavby Stara Lubovna
e parcelné Cisla a katastralne Gzemie 1686, 1693, 1698, 886, 890/2
Stara Lubovia
Udaje o stavebnikovi Mesto Stara Lubovia
Obchodna 1
Udaje o spracovatelovi projektu Ing.arch. Pavel Petrik
¢ hlavny projektant autorizovany architekt

Harichovsky chodnik 1
052 01 Spisska Nova Ves

2. Zakladné udaje o stavbe
Skatepark je situovany pri Sportovej hale na existujucej asfaltovej ploche, pozostava
z betdnovej plochy na ktorej je umiestnenych 14 prekazok. V mieste stavby sa
nenachadzaju zZiadne inzinierske siete, ktoré by bolo potrebné preloZit'

3. Technické riesenie
Na existujicu asfaltovi plochu sa ulozi separacna félia a nasledne sa vybetdnuiju
prekazky. Pri realizacii prekazok moze d6jst’ k zmene ich tvarového rieSenia. Po ich
realizacii sa vybetonuje plocha medzi prekazkami v hribke 150 mm vystuzena kari
siet'ami.

Skladba beténovej plochy :

- povrch vyhladeny a dilatacné Spary vytmelené trvale pruznym tmelom
- aplikacia vsypového materialu v mnozstve 4kg/m,

- betdnova zmes ¢/20/25 hr. 150 mm

- kari siet/o 6, oka 150/150 mm

- separacna pe fdlia

- povodna asfaltova plocha s neznamymi vrstvami

Povrch bude vyhladeny a dilatacné Spary vytmelené trvale pruznym tmelom.
Celkova plocha skateparku je 788,82 m2
z toho prekazky 284,16 m2
ostatna plocha beténovana plocha 504,66 m2



